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～子どもの習い事図鑑オリジナル プログラミング教材～

Scratchなび

ねことカニが会話するプログラムをつくろう【基本編】
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はじめに

Scratchなび

発行元:子どもの習い事図鑑
注意事項:本誌のwebサイトへの無断掲載は禁止となります。
プリントアウトする場合、家庭内でご利用ください。
プログラミング教室で商用活用したい場合お問合せください。
問合せ:info@startoo.co

最近では、AIや人工知能などテクノロジーのニュースが毎日のように流れています。
もはやなくてはならない存在です。
世界では、子どものIT教育が以前より行われており、今や、革新的なサービスは世界
中から生まれています。

日本でも2020年から小学校ではプログラミング必修化が始まりました。
しかし、まだまだ教材が多くないのが実情です。
そこで、子どもの習い事図鑑では、子ども達の可能性を広げるべく「scratch」を使った
プログラミング教材を開発しました。

基礎からゲーム作りま小学生・中学生が挑戦できる内容です。

新しい挑戦の一歩になれば幸いです。

https://startoo.co/scratchnavi/
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【今回のテーマ】

ねこがしゃべるプログラム！
アニメのような動きをするプログラムを作ろう

うご つく

こんかい
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ネコがしゃべるプログラムを作ろう！

今回は が押された時にネコが話すプログラムを作ります。
お とき はな つく

スプライトが話すプログラミングは今後、たくさん使います。

この章で基本をマスターしていきましょう。

はな

きほん

つか

そんな時は、コスチュームを変えると、

動いているように見せることができるよ！

とき か

うご み
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ネコが話すプログラムを作ろう！
つ くは な

「イベント」から を選んで、
えら

「みため」から を

選んで、つなげます。
えら

猫が「こんにちは!」
と言ったかな？
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ネコが話すプログラムを作ろう！
つ くは な

動きと会話を組み合わせるプログラムを作れるかな？

「1秒待つ」を入れると
会話らしくなるよ！

うご かいわ
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ステップアップ！
もっとおもしろいプログラムにしてみよう
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ネコとカニが話すプログラムを作ろう！
つ くは な

スプライトを増やして会話するプログラミングをしてみよう！
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ネコとカニが話すプログラムを作ろう！
つ くは な

scratchはスプライトごとにプログラムを作っていきます！

ネコのプログラムを作りたいときは
ネコのスプライトを「選択」します。

カニのプログラムを作りたいときは
カニのスプライトを「選択」します。
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ネコとカニが話すプログラムを作ろう！
つ くは な

まずはネコのプログラムから！

上手に話せているかな？
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ネコとカニが話すプログラムを作ろう！
つ くは な

つぎはカニのプログラムをつくる！

スプライトをカニにきりかえよう！

カニの会話をつくろう！
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ネコとカニが話すプログラムを作ろう！
つ くは な

会話のタイミングを合わせよう！

カニのことばネコのことば

このままだと、ネコとカニが

「同時」に話してしまうなぁ・・

どうじ
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ネコとカニが話すプログラムを作ろう！
つ くは な

会話のタイミングを合わせよう！

カニのことば

ネコのことば

2秒待つ

1秒待つ

2秒待つ
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ネコとカニが話すプログラムを作ろう！
つ くは な

今回はメッセージの基本です。

今後は「メッセージを送る」「メッセージを受け取る」

を使って自動的に会話するプログラミングも学んでいくよ！

そうすると「〇秒」を使わなくてよくなるんだ！

きれいに会話する
ようになった！

じどうてき
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楽しかったかな？

おつかれさまでした！

たの

最新の教材は「scratchなび」で検索！

https://startoo.co/scratchnavi/

